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Београд, 23.03.2020.

ТЕСТ ПОЗНАВАЊА ПРАВИЛА ИГРЕ ЗА СУДИЈЕ/КОНТРОЛОРЕ/ВИДЕО КОНТРОЛОРЕ
Подаци о кандидату
	Име и презиме судије/контролора
	

	ЈМБГ
	

	Место становања

	

	Поштански број

	

	Улица и број

	

	Email адреса
	

	Број моб телефона
	

	Кућни број телефона
	

	Број телефона на послу
	

	Св потпис судије
	


Резултати
	Време предаје теста

	

	Број нетачних одговора

	

	Проценат успешности


	

	Св потпис председника


	


Молимо вас да заокружите тачан одговор
	1
	За време убацивања услед наизменичног поседа за екипу А, играч А1 изведе убацивање тако да се лопта заглави између обруча и табле. Наставак игре је убацивање услед наизменичног поседа за екипу Б.


	ДА
	НЕ

	2
	Када сат за игру показује 2:00 минута или мање у четвртој четвртини или продужетку, после тајм-аута који је узела екипа која има право на посед лопте у свом задњем пољу, тренер или помоћни тренер те екипе има право да одлучи да ли се игра наставља убацивањем на линији убацивања у предњем пољу екипе, или у њеном задњем пољу најближе месту где је игра заустављена.

	ДА
	НЕ

	3
	Приликом туче заменици А9, А19 и А99 су ушли у терен да се обрачунају са противничким играчем. Укупна казна за дисквалификацију ова 3 заменика је 8 слободних бацања и посед  лопте.

	ДА
	НЕ

	4
	Играч одбране је успоставио почетни правилан положај чувања:

· Када је лицем окренут ка противнику, и 

· Када има обе ноге на поду.

Правилан положај чувања се протеже вертикално изнад играча (цилиндар) од пода до таванице. Он може да подигне руке и шаке изнад своје главе или да скочи вертикално, али мора да их држи у вертикалном положају унутар замишљеног цилиндра.

	ДА
	НЕ

	5
	Играч А4 има контролу лопте у свом предњем пољу. На 4 секунде до краја напада повређен је играч одбране Б4. Сат за напад ће бити ресетован на 14 секунди.


	ДА
	НЕ

	6
	Када се чува играч који контролише /држи или води/ лопту, елементи времена и растојања се примењују.


	ДА
	НЕ

	7
	Играч А5 је извео успешно последње слободно бацање. Након што је лопта на располагању играчу Б4 за убацивање са чеоне линије, тренер екипе Б тражи тајм-аут. Тајм-аут ће бити одобрен.

	ДА
	НЕ

	8
	Екипа може бити у поседу/контроли лопте и када је сат за игру заустављен.
	ДА
	НЕ

	9
	Ако је досуђена техничка грешка, та казна се прва спроводи, без обзира да ли је одређен редослед казни или да ли је започело спровођење казни.

	ДА
	НЕ

	10
	Играч који хвата лопту док напредује или на завршетку вођења, може да направи два корака док се зауставља, додаје лопту или шутира, при чему други корак настаје након првог корака, када друга нога додирне под или обе ноге додирну под истовремено.


	ДА
	НЕ

	11
	Ирач не чини прекршај када на крају вођења ухвати лопу док је у ваздуху и додирне под два пута узастопно истом ногом.
	ДА
	НЕ

	12
	Период 8 секунди се наставља са остатком времена, када је истој екипи која је претходно имала контролу лопте додељено убацивање у задњем пољу, као резултат:

· oдласка лопте ван граничних линија.

· техничке грешке.

· поништавања једнаких казни против обе екипе.

	ДА
	НЕ

	13
	Након последњег слободног бацања за шутера А4, иза којег се игра наставља скакањем за лопту, жива лопта се заглави између обруча и табле. То је ситуација подбацивања, стрелица је за екипу А, игра се наставља убацивањем лопте у игру, са чеоне линије, за екипу А, са нових 24 секунде за напад.


	ДА
	НЕ

	14
	Линије које ограничавају поље ограничења припадају пољу ограничења.

	ДА
	НЕ

	15
	Лопта не постаје мртва и погодак се рачуна, ако је постигнут, када играч екипе Б, начини грешку на било ком играчу екипе А /шутеру или саиграчу/, док контролу лопте има играч екипе А, који се налази у акцији шутирања на кош из игре, и завршава шут континуираном кретњом, започетом пре него што се грешка догодила.


	ДА
	НЕ

	16
	Да би се 2 грешке сматрале као обострана грешка, морају да се примене следећи услови:

· обе грешке су грешке играча.

· обе грешке укључују физички додир.

· обе грешке су између 2 противника који праве грешке један на другом.

· обе грешке имају исту казну.

	ДА
	НЕ

	17
	Када се чува играч који контролише (држи или води) лопту, елементи времена и растојања се не примењују. Када просуђује ситуацију пробијање/блокирање која укључује играча са лоптом, судија примењује следеће принципе:

· Играч одбране мора да успостави почетни правилан положај чувања окренут лицем ка играчу са лоптом и са обе ноге на поду;
· Играч одбране може да остане непокретан, скочи вертикално и да се креће бочно или уназад, да би задржао почетни правилан положај чувања;
· Када се креће да би задржао почетни правилан положај чувања, једно или оба стопала могу за тренутак да буду изнад пода, све док је то кретање бочно или уназад, али не ка играчу са лоптом;
· Додир мора да се догоди на торзу и тада се сматра да је играч одбране био први на месту додира;
· Пошто је успоставио правилан положај чувања, играч одбране може да се заокрене унутар свог цилиндра, да би избегао повреду.

У било којој горе наведеној ситуацији, сматра се да је додир проузроковао играч са

лоптом.

	ДА
	НЕ

	18
	Када је екипи додељено убацивање на линији убацивања у предњем пољу екипе, као део казне за неспортску или дисквалификујућу грешку, сат за шут се враћа на 24 секунде.

	ДА
	НЕ

	19
	Када је играч у акцији шутирања, и додаје лопту након након што је на њему начињена грешка, сматра се да се више не налази у акцији шутирања.


	ДА
	НЕ

	20
	Једном кад успостави почетни правилан положај чувања, играч одбране може да се креће да би чувао противника. Он не сме да га спречава да прође, испружајући руке, рамена, кукове или ноге у његову путању. Он може да се заокрене унутар свог цилиндра, да би избегао повреду.

	ДА
	НЕ

	21
	Контрола лопте и акција шутирања се увек завршавају истовремено.


	ДА
	НЕ

	22
	Противник не сме да улази у путању играча након што је овај скочио увис. Кретање испод играча који је у ваздуху и проузроковање додира, обично је неспортска грешка, а у одређеним околностима може да буде и дисквалификујућа грешка.

	ДА
	НЕ

	23
	Екран је покушај да се успори или спречи противник без лопте, да дође до жељеног положаја на терену за игру.

	ДА
	НЕ

	24
	Приликом убацивања, када сат за игру показује 2:00 минута или мање у свакој четвртини и сваком продужетку, судија као опомену користи знак неправилног прелаза граничне линије док спроводи убацивање.
	ДА
	НЕ

	25
	Ако играч поставља екран изван видног поља непокретног противника, не мора да дозволи противнику да направи 1 нормалан корак ка екрану, а да не дође до додира.

	ДА
	НЕ
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